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Summary

Erfahrener Senior Software Engineer mit nachweislicher Berufserfahrung in 
der Freizeit-, Reise- und Tourismusbranche, der Spielebranche, E-
Commerce- und der Baubranche. Kenntnisse in JavaScript, Node.js, 
Typescript, PHP und agilen Methoden. Starker Ingenieur mit 
Informatikausbildung.

Experience

prodactive GmbH München
Lead Developer 02/2025 – heute
Lead Developer für das „Bautool“: All-in-One-Lösung für internes 
Ressourcenmanagement in Bauunternehmen, die Baustelle, Bauhof und 
Büro vernetzt. Team mit 3 Personen.

• Technische Planung, Weiterentwicklung und Kundenbetreuung 
(Verwaltung von Baumaterialien, Disposition, Routenplanung, Projekte)

• Web-Frontend (React, Vite, Vitest, Tailwind, MUI, Leaflet)

• Backend und Services (Python, Sanic, Node.js, PostgreSQL), eigener 
CDN-Service und Telematik-Service

• Mobile App für iOS und Android (Flutter)

• BesichtigungsApp: offlinefähige, installierbare Web-App (PWA) zur 
Immobilienbewertung durch Bankmitarbeiter (Monorepo mit Turborepo, 
React, TypeScript, shadcn/ui, Radix UI, TanStack, Vite, Vitest, Tailwind)

• Infrastruktur und Release (AWS inkl. Lambda, Hetzner, Docker, CircleCI, 
semantic-release), KI-gestützte Entwicklung

Freiberufliche Tätigkeit München
03/2025 – heute

Entwicklung eines Branchenverzeichnisses mit Administrationsoberfläche 
für Dienstleistungen wie Kinderbetreuung, Seniorenbetreuung und 
Reinigungskräfte (Node.js, Next.js, React, Tailwind, Docker, Hetzner)

Freiberufliche Tätigkeit München
12/2024 – 02/2025

• Website für die tierärztliche Augenpraxis Oberland

• Website für die HPU-Coachin Michaela Hanisch

• Neuentwicklung des iOS-Spiels Coocader (Swift, iOS)

Technologien: Swift, iOS, Node.js, Next.js, React, Tailwind, PHP, Laravel, 
AWS, Docker

Zeppelin / z-Lab GmbH München
Senior Software Developer 09/2019 – 11/2024
Entwicklung von Webanwendungen, Microservices, REST APIs, IoT 
Integrationen. 
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• Single Sign-On für die Gruppe (Laravel, SASS, AWS, Kubernetes, Docker)

• Modulare Plattform mit eigenen Apps (NodeJS, SASS, AWS, Kubernetes, 
Docker)

• Replatforming der gesamten Webseite von Zeppelin (Strapi, Nextjs, 
AWS, Kubernetes, Docker)

• Notification Services (NodeJS, AWS, Kubernetes, Docker)

• AWS-Dienste u. a. Lambda und DynamoDB
https://www.zeppelin.com

posterXXL München
Senior Software Developer 04/2016 – 08/2019

• Produktkonfigurator „Studio“ (Technische Planung, Entwicklung, Pflege 
und Wartung des FAT Client, JS, RequireJS, BackboneJS, PHP, Slim, 
Eloquent, Redis, MongoDB, Sass, Docker, AWS, Performance Analysen, 
Scrum, Projektplanung)

• Backend-Applikation zur Konfiguration der Produkte im posterxxl 
Projekt „Studio“ und der Produktion (Technische Planung, Entwicklung, 
Pflege und Wartung, PHP, Slim, Eloquent, Redis, MongoDB, Sass, 
Docker, AWS, Scrum, Projektplanung)

• Shop von posterXXL (Technische Planung, Entwicklung, Pflege und 
Wartung, PHP, Symfony, Doctrine, MySQL, Redis, Docker, AWS, GIT, 
Scrum, Performance Analysen)

• AWS-Dienste u. a. Lambda und DynamoDB; Messaging mit RabbitMQ
https://www.posterxxl.de

Freiberufliche Tätigkeit München
01/2017 – 06/2018

• Technische Planung und Entwicklung eine Trading Plattform inklusive 
Frontend/Backend/Gateway und Mobile App (React Native, React, 
NodeJS, WebSocket, SASS, iOS, Android, Docker, Binary Bank Format)

myposter Gmbh München
Senior Software Developer 07/2015 – 11/2015
Weiterentwicklung des Shopsystem und der Anbindung zur Produktion

Eingesetzte Technologien: PHP, Node.js, Webentwicklung, JavaScript, SQL, 
Scrum, Web Services, Agile Methoden, Microservices, GitFlow, OOP, 
Softwarearchitektur, MySQL, Full-Stack-Entwicklung, Back-End-
Webentwicklung, Continuous Integration und Continuous Delivery (CI/CD)
https://www.myposter.de

CHECK24 Vergleichsportal München
Stellvertretender Teammanager 04/2015 – 06/2015
Weiterentwicklung des Bereiches Stadthotel, Unterstützung des 
Teamleiters

Eingesetzte Technologien: PHP, Node.js, Webentwicklung, JavaScript, SQL, 
Scrum, Web Services, Agile Methoden, Microservices, GitFlow, OOP, 
Softwarearchitektur, MySQL, Full-Stack-Entwicklung, Back-End-
Webentwicklung, Continuous Integration und Continuous Delivery (CI/CD)
https://www.check24.de
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Terraform
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Bryanston Services (D) GmbH München
Senior Software Developer 05/2013 – 03/2015
Entwicklung einer offline funktionieren Single Page Applikation mit Anzeige 
der Rohstoffkurse, ein Tool zur Routenplanung von Güterschiffen und eine 
Lotterieseite

Eingesetze Technologien: SQL, Node.js, Scrum, Software Development, 
Web Services, Agile Methoden, Microservices, GitFlow, OOP, 
Softwarearchitektur, MySQL, Full-Stack-Entwicklung, Back-End-
Webentwicklung, Continuous Integration und Continuous Delivery (CI/CD), 
PHP, Webentwicklung, JavaScript, Modultests

Travian Games München
Technical Lead 05/2011 – 04/2013
Architekturdesign, Konzeption, Prototypen, Analyse, Umsetzung, Pflege, 
Wartung und Weiterentwicklung von Browserspielen (Technische 
Dokumentation, Caching, Datenbanken, Performanceoptimierung, 
Schnittstellen, JavaScript, etc.) im PHP-Umfeld (Zend-Framework, MySQL, 
PHPUnit, JavaScript, (x)Html, CSS, etc.) mit NodeJs. Weiterentwicklung, 
Anleitung und technische Führung von Teammitgliedern

Eingesetze Technologien: SQL, Node.js, Scrum, Software Development, 
Web Services, Agile Methoden, GitFlow, OOP, Softwarearchitektur, MySQL, 
Full-Stack-Entwicklung, Back-End-Webentwicklung, Continuous 
Integration und Continuous Delivery (CI/CD), PHP, Webentwicklung, 
JavaScript, Modultests, RabbitMQ

Travian Games München
Senior Software Developer 09/2009 – 04/2011
Konzeption, Prototypen, Analyse, Umsetzung, Pflege, Wartung und 
Weiterentwicklung von Browserspielen (Caching, Datenbanken, 
Performanceoptimierung, Schnittstellen, JavaScript, etc.) im PHP-Umfeld 
(Zend-Framework, MySQL, PHPUnit, JavaScript, (x)Html, CSS, etc.)

Kenntnisse: SQL, Node.js, Scrum, Software Development, Web Services, 
Agile Methoden, GitFlow, OOP, Softwarearchitektur, MySQL, Full-Stack-
Entwicklung, Back-End-Webentwicklung, Continuous Integration und 
Continuous Delivery (CI/CD), PHP, Webentwicklung, JavaScript, 
Modultests, RabbitMQ

sapodo SE Dresden
Head Software Developer 02/2008 – 07/2009
Frontend-Entwickung, Webprogrammierung und -Design, selbständige 
Konzeptionierung, Umsetzung, Pflege, Wartung, Entwicklung einer 
Webanwendung zur interaktiven Angebotspräsentation und Durchführung 
via Chat und Videostreaming im PHP-Umfeld mit Flash, JavaScript, 
(x)Html, CSS, MySQL, etc.

Kenntnisse: SQL, Software Development, Web Services, OOP, Full-Stack-
Entwicklung, Back-End-Webentwicklung, PostgreSQL, PHP, 
Webentwicklung

STONE Software Solutions GmbH Zingst
Software Developer 04/2007 – 01/2008
Entwicklung, Pflege, Wartung, Betreuung, Schulung und Kundenbetreuung 



der Anwendung "TMS" im Server und Client Umfeld mit 4th Dimension im 
PC und Mac Bereich.

Kenntnisse: SQL, Software Development, Full-Stack-Entwicklung, 4th 
Dimension

Stone Datensysteme Zingst
Software Developer 11/2004 – 03/2007
Entwicklung, Pflege, Wartung, Betreuung, Schulung und Kundenbetreuung 
der Anwendung "TMS" im Server und Client Umfeld mit 4th Dimension im 
PC und Mac Bereich.

Kenntnisse: SQL, Software Development, Full-Stack-Entwicklung, 4th 
Dimension

Empire Universe 2004 – 2006
Freelancer
Weiterentwicklung, Pflege und Wartung der Browsergames Empire 
Universe 1 (eingestellt)

Kenntnisse: PHP, MySQL, HTML, CSS

ISU GmbH Neubrandenburg
Software Developer 03/2003 – 08/2003
Weiterentwicklung, Wartung, Pflege und Einrichtung einer 
Schnittprofiloptimierungssoftware in Visual Basic. Programmierung und 
Steuerung von Roboterschneidanlagen. 

Kenntnisse: SQL, Software Development, Full-Stack-Entwicklung

ISU GmbH Neubrandenburg
Freelancer 11/2002 – 02/2003
Entwicklung, Wartung, Pflege und Einrichtung einer 
Schnittprofiloptimierungssoftware in Visual Basic.

Kenntnisse: SQL, Software Development, Full-Stack-Entwicklung

 Andreas Hettich GmbH & Co. KG 04/2000 – 05/2001
Freelancer
Weiterentwicklung, Dokumentation, Pflege und Wartung einer 
Kundendienstsoftware in Visual Basic, Datenbank Replikation, 
Schnittstellenentwicklung zu AS400.

 Andreas Hettich GmbH & Co. KG 10/1999 – 03/2000
Werkstudent
Weiterentwicklung, Dokumentation, Pflege und Wartung einer 
Kundendienstsoftware in Visual Basic, Datenbank Replikation, 
Schnittstellenentwicklung zu AS400.

Education

Universität Leipzig 2000 – 2002
Informatik mit Nebenfach Mathematik

Fachhochschule Merseburg 1996 – 2000
Informatik


